
 

ASOCIACION DE FUTBOL 7 Y FUTBOL RAPIDO DE CHIHUAHUA, A.C. 

ELIMINATORIA  ESTATAL,   REGLAMENTO DE COMPETENCIA 

1.-  DE LOS PARTICIPANTES 

1.1. PODRAN PARTICIPAR TODOS LOS JUGADORES (AS), QUE REPRESENTEN A UNA LIGA O CANCHA AFILIADA A LA AEF7FRCH,  A.C. SIN 

IMPORTAR SU NACIONALIDAD.                                                                                                                                                                                     

1.2.-LOS EQUIPOS PODRAN REGISTRAR UN MAXIMO DE 14 JUGADORES, UN DIRECTOR TECNICO, UN AUXILIAR Y MEDICO.                                                          

1.3.- UN JUGADOR O (A), NO PODRA PARTICIPAR EN MAS DE UN EQUIPO, EN ESTA ELIMINATORIA.  (PUEDE VARIAS CATEGORIAS).                                                                     

1.4.-NO SE PERMITIRA QUE UNA PERSONA SEA JUGADOR Y MIEMBRO DEL CUERPO TECNICO O UN AUXILIAR.                                                   

1.5.-NINGUN DIRECTOR TECNICO O AUXILIAR, PODRA INTERFERIR CON OTRO EQUIPO, SOLAMENTE CUANDO SEAN CLUB.                                                                                               

1.6.-NO HAY ALTAS DE JUGADORES (AS) DESPUES DE CERRARSE EL PERIODO DE INSCRIPCION.                                                                                             

1.7.-REALIZAR EL PAGO DE SU INSCRIPCCION AL TORNEO Y SUS TRES ARBITRAJES DE SUS PRIMEROS TRES JUEGOS , SUS ACREDITACIONES        

Y LA ENTREGA DE SU CEDULA Y PAPELERIA CORRESPONDIENTE.  

2.- DEL SISTEMA DE COMPETENCIA.-                                                                                                                                                                                        
2.1.- SE DEFINIRA EN LA JUNTA PREVIA, DEPENDIENDO DE EL NUMERO DE EQUIPOS REGISTRADOS, EN CADA CATEGORIA. 

3.- DEL REGLAMENTO EN ESPECIFICO.-                                                                                                                                                                              

3.1.-UN EQUIPO PERDERA AUTOMATICAMENTE SU JUEGO CUANDO :                                                                                                                                  

A(.- ALINEE A UN JUGADOR NO REGISTRADO.                                                                                                                                                                           

B).-ALINEE A UN JUGADOR CASTIGADO.                                                                                                                                                                                   

C).-NO SE PRESENTE A TIEMPO A SUS PARTIDO, HABRA UNA TOLERANCIA DE 15 MINUTOS, SOLAMENTE EN EL PRIMER JUEGO DEL DIA, EL                                           

UNICO RELOJ OFICIAL ES EL DE LOS ARBITROS.                                                                                                                                                                 

D).-ABANDONE EL TERRENO DE JUEGO, SIN CAUSA JUSTIFICADA.                                                                                                                                   

E). -A CRITERIO DE LOS ARBITROS, NO OFREZCA GARANTIAS A SUS JUGADORES, AL EQUIPO CONTRARIO , A LOS ARBITROS O AL                      

PUBLICO EN GENERAL.                                                                                                                                                                                                                               

F).-EL EQUIPO QUE PIERDA POR DE FOUL, DEBERA DE PAGAR EL ARBITRAJE DE ESE JUEGO, DE LO CONTRARIO SU PAPELERIA, QUEDAR EN 

GARANTIA, HASTA QUE SE CUBRA ESE ADEUDO. SERA OBLIGATORIO A LA CANCHA QUE REPRESENTE, RESPONDER POR ESTE EQUI PO, EL 

MARCADOR POR DE FOUL DE 3 GOLES A CERO, Y PAGAR SU ARBITRAJE, EL PAGO SERA COMPLETO.                                                                     

G),-EL EQUIPO QUE GANE DE FOUL, DEBERA DE PAGAR SU ARBITRAJE NORMAL.                                                                                                     

H). -PARA INICIAR UN JUEGO, DEBERAN MINIMO SER 6 JUGADORES EN LA CANCHA MODALIDAD DE FUTBOL RAPIDO Y 7 JUGADORES EN LA 

MODALIDAD DE FUTBOL 7.                                                                                                                                                                                               

1). -SERA OBLIGACION DE LOS EQUIPOS RECOGER SU PAPELERIA AL TERMINO DE SU PARTICIPACION, DE NO HACERLO, LA ASOCIACION NO SE 

HACE RESPONSABLE DE LA MISMA.                                                                                                                                                                                              

J).-EQUIPO QUE PIERDA 2 JUEGOS DE FOUL, QUEDARA ELIMINADO.                                                                                                             

4.-. - TODOS LOS JUEGOS CONTARAN CON TIEMPOS DE 20 MINUTOS CADA UNO.                                                                                                  
A).-SI UN PARTIDO QUEDA EMPATADO EN TIEMPO REGULAR, EL RESULTADO SE DEFINIRA, MEDIANTE UNA RONDA DE TRES SHOOT OUTS 

POR EQUIPO, SI PERSISTE EL EMPATE, SE TIRARAN SHOOTS OUTS A MUERTE SUBITA, TRATANDOSE DE FUTBOL RAPIDO. EN FUTBOL 7 EN 

CASO DE EMPATE, SE COBRARA  1 PENAL POR EQUIPO, HASTA QUE EXISTA UN GANADOR.                                                                                         

B).-LOS GOLES ANOTADOS EN LA RONDAS DE SHOOT OUTS O PENALES, PARA DECIDIR A UN GANADOR DESPUES DEL TIEMPO REGULAR,NO 

SERAN CONTABILIZADOS A LA CUENTA PARTICULAR DE LOS JUGADORES NI A LA CUENTA DE LOS EQUIPOS, PARA LA DIFE RENCIA DE GOLES.            

C).-EL GOLEO INDIVIDUAL Y POR EQUIPOS, SERA CONTABILIZADO HASTA EL FINAL DEL TORNEO.                                                                            

5.-EL CRITERIO DE DESEMPATE SERA EL SIGUIENTE.-                                                                                                                                                                
A).-MAYOR DIFERENCIA DE GOLES.                                                                                                                                                                                              

B).-MAYOR NUMERO DE GOLES ANOTADOS.                                                                                                                                                                          

C).-JUEGO ENTRE SI.                                                                                                                                                                                                                    

D).-MENOR NUMERO DE FALTAS COMETIDAS.                                                                                                                                                                             

E).-GOL  AVERAGE  (GOLES A FAVOR, ENTRE GOLES ENCONTRA).                                                                                                                                             

F).-  S O R T E O .                                                                                                                                                                                                                                          

6.--EL SISTEMA DE PUNTUACION SERA EL SIGUIENTE:                                                                                                                                                                      
A).- TRES PUNTOS PARA EL GANADOR.                                                                                                                                                                                 

B).-DOS PUNTOS, PARA EL GANADOR EN RONDA DE SHOOT OUTS O PENALES-                                                                                                                                                 



C).-UN PUNTO PARA EL PERDEDOR, EN TIEMPO REGULAR.                                                                                                                                                                 

D).-CERO PUNTOS, PARA EL PERDEDOR EN TIEMPO REGULAR.                            

7.- TODOS LOS EQUIPOS DEBERAN DE UNIFORMARSE MINIMO PLAYERA IGUAL CON NUMERO IMPRESO DIFERENTE.  NO SE PERMITIRA BAJO 

NINGUNA CIRCUNSTANCIA QUE UN JUGADOR DE CAMBIO, SIN NUMERO, SERA OBLIGATORIO EL USO DE ESPINILLERAS, UNICAMENTE A LOS 

PORTEROS SE LES PERMITIRA USAR CACHUCHAS Y PRESENTAR 2 BALONES NUMERO CUATRO EN BUEN ESTADO.                                                                                                                                                                                      

3.10.-ALA SEÑAL DEL ARBITRO, LOS EQUIPOS DEBERAN DE INICIAR EL ENCUENTRO. YA NO SE LES PERMITIRA MAS CALENTAMIENTO.               

3.11.- TODOS LOS EQUIPOS DEBERAN DE ENTREGAR SUS ACREDITACIONES, TANTO JUGADOR COMO CUERPO TECNICO, EN LA CANCHA SE LES 

PERMITIRA A DOS PERSONAS DEL CUERPO TECNICO SOLAMENTE. 

8.- PROTESTAS.-                                                                                                                                                                                                                

8.1.-  LAS PROTESTAS SE SOMETERAN AL SIGUIENTE  PROCEDIMIENTO.-.-                                                                                                                                        

A).-SOLAMENTE DIRECTOR TECNICO O AUXILIAR, PODRAN PROTESTAR UN PARTIDO.                                                                                              

B).-DEBERAN DE MANIFESTARLE AL ARBITRO DE LA MESA, CRONO, UN DESEO DE PROTESTAR EL JUEGO Y LE SOLICITARAN QUE ASIENTE, EN 

LA CEDULA DEL PARTIDO, SU PROTESTA., EN UNA HOJA POR SEPARADO, REDACTARAN SU PROTESTA Y SE LA ENTREGARAN A LOS ARBITROS, 

ANEXARAN LA CANTIDAD DE $500.00 COMO DEPOSITO, SIN ESTA CANTIDAD NO SE ACEPTARA LA PROTESTA. TIENEN UN TIEMPO DE 15 

MINUTOS DESPUES DE TERMINADO EL ENCUENTRO PARA ENTREGAR DICHA PROTESTA. DESPUES DE ESTE  TIEMPO,  NO SE ADMITIRA 

PROTESTA, ALGUNA RELACIONADA CON EL PARTIDO. SI LA PROTESTA PROCEDE A SU FAVOR, EL DEPOSITO SE LE REGRESARA, SI NO 

PROCEDE, EL DEPOSITO SE QUEDARA COMO FONDO DE LA AEF7FRCH. A.C. 

9.- SANCIONES.-                                                                                                                                                                                                                          
A)...- LA COMISION DE HONOR Y JUSTICIA DEL TORNEO, ES EL UNICO ORGANO FACULTADO, PARA IMPONER LAS SANCIONES A QUE SE 

REFIERE EL PRESENTE REGLAMENTE, LOS JUGADORES Y CUERPO TECNICOQUE PARTICIPEN, SE SOMETERAN VOLUNTARIAMENTE DE 

CONFORMIDAD, CON EL REGLAMENTO DE COMPETENCIA QUE LO RIGE.                                                                                                                       

B).-EL COMITÉ ORGANIZADOR, A TRAVEZ DE LA COMISION DE HONOR Y JUSTICIA, SE BASARA EN LA CEDULA ARBITRAL PARA IMPONER 

SANCIONES, TOMANDO EN CUENTA EL PRINCIPIO, DE INVIOLABILIDAD DE LA MISMA.                                                                                             

C)...-LA COMISION DE HONOR Y JUSTICIA, SE BASARA EN EL REGLAMENTO DE SANCIONES DE LA FMF7FR, PARA D ICTAMINAR LO QUE 

CORRESPONDA.                                                                                                                                                                                                                  

D)...-A LAS PORRAS Y LOS ACOMPAÑANTES DE LOS EQUIPOS, SE LES PIDE UNA CONDUCTA DE RESPETO, HACIA LOS CONTRARIOS, ARBITROS, 

PORRAS DEL EQUIPO CONTRARIO Y PARA EL COMITÉ ORGANIZADOR. SI A CRITERIO DE LOS ARBITROS, SI SE TUVIERA QUE SUSPENDER UN 

PARTIDO, POR INSULTOS O FALTA DE GARANTIAS, EL RESULTADO SERA FAVORABLE AL EQUIPO CONTRARIO, POR MARCADOR DE 3 GOLES A 

CERO. SERA RESPONSABILIDAD DE NOTIFICARLES A SUS EQUIPOS Y PORRAS, DEL DIRECTOR TECNICO O AUXILIAR, DE ESTE REGLAMENTO.           

E).- SI ALGUN JUGADOR,  EQUIPO O CUERPO TECNICO, QUE REALICE CUALQUIER PUBLICACION EN CUALQUIER RED SOCIAL, REALIZANDO 

ALGUN COMENTARIO NEGATIVO, SOBRE EL CAMPEONATO O REFIRIENDOSE A NUESTRA  ASOCIACION, SE LE SANCIONARA UN AÑO DE 

CASTIGO, PARA EL EQUIPO O CANCHA QUE REPRESENTO. (SEGÚN SEA LA SITUACION). 

10.-COMISION DE HONOR Y JUSTICIA.                                                                                                                                                                                    
10.1.- LA COMISION DE HONOR Y JUSTICIA, LA INTEGRARAN LAS SIGUIENTES PERSONAS:                                                                                                          

A).-REPRESENTANTE DEL INSTITUTO CHIHUAHUENSE DEL DEPORTE.                                                                                                                                            

B).-REPRESENTANTE DE LA ASOCIACION ESTATAL DE FUTBOL 7 Y FUTBOL RAPIDO DE CHIHUAHUA, A.C.                                                                   

C).-UN REPRESENTANTE DEL COLEGIO ARBITRAL DEL ESTADO DE CHIHUAHUA. A.C.  

11.- TRANSITORIOS.-   

A.-. -SERA OBLIGATORIO ASISTIR A LA INAUGURACION DEL CAMPEONATO, EQUIPO QUE NO ASISTA SE LE SANCIONARA CON 2 PUNTOS Y 

$500.00 SANCION.  MINIMO 7 JUGADORES, MADRINA Y PANCARTA O LONA DE SU EQUIPO                                                                                                                                                                                                           

B.-EQUIPO QUE NO ENTREGO LA PAPELERIA COMPLETA DE SUS JUGADORES, NO PODRA JUGAR, NO HAY PRORROGA, (ACTA NACIMIENTO 

ORIGINAL, CREDENCIAL O CONSTANCIA DEL JUGADOR (A), SELLADA LA FOTO, POR LA INSTITUCION, CEDULA DE SU EQUIPO Y 2 

FOTOGRAFIAS, TAMBIEN DIRECTOR TECNICO Y AUXILIAR, PARA PODER DIRIJR.                                                                                                                                                                                                 

C.-AL CAMPEONATO NACIONAL, PODRAN ASISTIR LOS TRES PRIMEROS LUGARES DE CADA CATEGORIA, DEPENDIENDO DE NUMERO DE 

EQUIPOS PARTICIPANTES, SIEMPRE Y CUANDO TENGAN EL AVAL DE LA ASOCIACION.                                                                                            

D.-EQUIPO CAMPEON SERA OBLIGACION DE ASISTIR  AL  CAMPEONATO NACIONAL, EN CASO DE NO ASISTIR, SE LE SANCIONARA UN AÑO DE 

CASTIGO Y SE LE SANCIONARA CON $2500.00 PESOS, ALA CANCHA QUE REPRESENTO.                                                                                                                    

E.-NO SE VA A SOLICITAR APOYO DE TRANSPORTE AL INSTITUTO CHIHUAHUENSE DEL DEPORTE Y CULTURA FISICA EN LAS CATEGORIAS 

INFANTILES, SOLAMENTE EN LAS JUVENILES Y LIBRE, SIEMPRE Y CUANDO NOS PUEDAN APOYAR                                                                                              

F.-LA INSCRIPCCION AL CAMPEONATO NACIONAL SERA DE $5000.00 PESOS, ESTE PAGO SE REALIZARA DE LO QUE SE JUNTO DE 

INSCRIPCCIONES Y EL RESTO SE LE ENTREGARA A LOS EQUIPOS CAMPEONES, SIEMPRE Y CUANDO ASISTAN AL CAMPEONATO NACIONAL.                                                                                                                                                                                                                  

12.- TODOS LOS PUNTOS NO CONTEMPLADOS, EN EL PRESENTE REGLAMENTO, SERAN RESUELTOS POR EL CONSEJO DIRECTIVA DE LA 

AEF7FRCH A.C., SUERTE A TODOS LOS EQUIPOS PARTICIPANTES.  

                                          A T E N T A M E N T E 

C. JESUS SALVADOR PEREYRA CORRAL 

                          PRESIDENTE DE LA AEF7FRCH  A.C. 



 

 

 

 


